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Najlepiej odnajduje sie w projektach, Projektowanie kreatywne - Ekspert Adobe Creative Cloud:
w ktorych estetyka idzie w parze  Branding i identyfikacja wizualna * lllustrator

z funkcjonalnosciq i dopracowaniem * Projektowanie opakowan i artworkow * Photoshop

detalu. Na co dzien pracuje w obszarze « Typografia i kompozycja * InDesign

brandingu, grafiki uzytkowej, * Materiaty marketingowe i digital assets * After Effects
opakowarn i wizualizacji 3D, tworzqgc » Retusz i obrobka zdjec » Lightroom

materiaty od pomystu po ich finalng « Prezentowanie koncepcji i wdrazanie 3D i prototypowanie:
for'me. Lubie pracowac r)od p.rOJektaml, MALGORZATA zmian projektowych . Blender
ktore przeksztatcajq ztozone idee - NS .
2 - . 3D i Wizualizacja - Zaawansowany « Fusion 360
w proste i funkcjonalne komunikaty ROGOWSKA _ :
wizualne. ' . ModeIO\Ivome 3D . e * Figma
. . * Fotorealistyczny rendering produktowy Al iekt i
Wazne jest dla mnie nie tylko to, jak Sl IS0, SR « Tworzenie materictéw PBR . Xdz';ac;c?irz.;?]e owel
projekt wyglgda, ale tez jak dziata Branding Yy

* Animacja i rigging

w praktyce, czy jest spdjny, czytelny Packaging + Projektowanie srodowisk 3D * Midjourney

i dobrze przygotowany do dalszego 3D visualisation + Przygotowanie i optymalizacja modeli " OpenAl
wykorzystania. Dzieki technicznemu do druku 3D Pozostate
zapleczu swobodnie poruszam sie . _ » MS Office
CORTART T e v co
uporzqgdkowanego procesu, precyzji - pre r(fss IUE”VS . rocgpz . « podstawy

i zrozumienia ograniczen rogowska.eu P POIP q Python/C++/C#

* Automatyzacja procesdw graficznych
* Praca z brandbookiem i briefami

* Adaptacja materiatow do wielu
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WYBRANE REALIZACJE

Ultinon Motion / Lumileds Sumo Challenge Ready Teddy, Go!

INNE PROJEKTY | KIERUNKI

Konkurs Tworzenia Gier Projektowanie robotéw Zadanie rebrandingu




Opakowania ¢ Artworki « Wizualizacje 3D

Od 2022 roku tworzytam materiaty wizualne dla globalnego
producenta o$wietlenia automotive, pracujqc nad projektami
dla marek Philips i Narva. Odpowiadatam za projektowanie
opakowan, adaptacje artworkow, etykiet, ekspozytoréw oraz
materiatdéw wspierajgcych sprzedaz, dbajgc o spojnose
wizualng i czytelno$¢ komunikacji produktu.

W ramach tego projektu rozwijatam systemy opakowan
obejmujqce wiele wariantow produktow, rynkdw i formatow.
Kluczowe byto zachowanie spdjnosci marki przy
jednoczesnym dopasowaniu informacji do konkretnego
produktu, typu opakowania i wymagan danego rynku.
Dzieki temu kazdy projekt pozostawat czesciqg wiekszego,
uporzgdkowanego systemu, a nie tylko pojedynczym
artworkiem.

Zakres projektu
projektowanie opakowan
adaptacja artworkéw
etykiety i ekspozytory
wizualizacje 3D
edycja zdje¢
tworzenie ikon i schematow prezentacji

Rynki
EMEA « LATAM « APAC « Chiny ¢ Indie




Modernizacja renderéw 3D

Jednym z kluczowych obszaréw mojej pracy byta
modernizacja jakoéci firmowych renderdw 3D. Poprawitam
ich realizm, spdjnos¢ wizualng oraz proporcje produktu
wzgledem opakowania, dzieki czemu prezentacja stata sie
bardziej czytelna, profesjonalna i wiarygodna. Zmiana
wzmocnita sposdb komunikacji produktow zarowno

wewnqtrz firmy, jak i w materiatach kierowanych do klientéw.

PRZED MODERNIZACJA

PO MODERNIZACJI



STELLACAN

Identyfikacja wizualna ¢ DTP ¢ Wizualizacje 3D

Dla startupu z branzy automotive stworzytam identyfikacje
wizualng marki Stellacan. Zaprojektowatam logo z autorskim
liternictwem, dopasowanym do technologicznego charakteru
produktu i nowoczesnego wizerunku marki.

Celem projektu byto zbudowanie spdjnego systemu
wizualnego, ktory bedzie czytelny zaréwno w komunikagcji

marki, jak i bezposrednio na produkcie. Identyfikacja objeta
logo, kolorystyke, materiaty firmowe i oznaczenia
produktowe, tworzqc baze do dalszego rozwoju marki.

Zakres projektu

* logo i typografia
identyfikacja wizualna
kolorystyka marki
materiaty firmowe
oznaczenia produktowe
wizualizacje 3D

| e

Litery S i C wywodzgce sie z nazwy,
utozone w ksztatt inspirowany
urzgdzeniem z podtgczonym kablem

Trojkgtna tarcza odnoszqgca sie do
logotypodw marek samochodéw
premium

STELLACAN



wdrozenie marki w produkt

Drugim etapem projektu byto przeniesienie identyfikacji wizualnej na sam produkt.
Opracowatam sposob oznakowania urzqgdzenia oraz jego prezentacje w formie
wizualizacji 3D, dbajqc o spdjnosc z jezykiem marki i czytelnos¢ detali.

Dzieki temu marka zyskata nie tylko rozpoznawalny znak, ale réwniez
konsekwentne zastosowanie na gotowym produkcie.




Identyfikacja wydarzenia « Materiaty promocyjne

Przy projekcie Sumo Challenge przez piec¢ edycji tworzytam materiaty graficzne zwigzane z wydarzeniem,
a w ostatnich trzech odpowiadatam juz kompleksowo za identyfikacje wizualng i spdjnose¢ komunikacji.
Projekt obejmowat zaréwno materiaty do druku, jak i grafiki online, przygotowywane z myslg o promocji
wydarzenia i jego profesjonalnym odbiorze.

Waznym elementem tej pracy byto utrzymanie spdjnego systemu wizualnego w wielu formatach i kanatach,
przy jednoczesnym dopasowaniu materiatdw do charakteru zawoddw i potrzeb organizacyjnych.

Zakres projektu

* identyfikacja wizualna wydarzenia

» grafiki do medidw spotecznosciowych
* materiaty do druku

+ identyfikatory, dyplomy i informatory
» statuetkii koszulki eventowe



READY TEDDY, GO!

Modelowanie 3D * Animacja

Projekt Ready Teddy, Go! rozpoczat sie jako moja
praca magisterska, a pozniej byt rozwijany dalej w
ramach projektu Erasmus+. Stworzytam postac 3D i
animowane $rodowisko, ktére wspieraty narracje
projektu edukacyjnego skierowanego do ucznidow
ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

To potgczenie projektowania postaci i Srodowiska

3D oraz animagcji pozwolito zbudowac bardziej
przyjazng i angazujqcqg forme komunikacji.

Zakres projektu
modelowanie postaci 3D
rigging
animacja
projektowanie srodowiska 3D

Powyzej fragment animacji w gotowym $rodowisku 3D, ponizej wybrane ekspresje emocji
(od lewej: rados¢, strach, zdziwienie i smutek)



KONKURS ZESPOLOWEGO
TWORZENIA GIER
KOMPUTEROWYCH

W ramach projektu przygotowywatam materiaty promocyjne
i organizacyjne zwigzane z konkursem tworzenia gier
komputerowych. Opracowywatam grafiki do mediow
spotecznosciowych, oprawe transmisji oraz oficjalne
zaproszenia, dbajqc o spodjnose wizualng wszystkich
materiatow.

Projekt wymagat pracy na réznych formatach i dobrej
kontroli jakosci, tak aby komunikacja wydarzenia byta
czytelna, konsekwentna i dobrze dopasowana do réznych
punktéw kontaktu z odbiorcami.

Zakres projektu
grafiki do mediéw spotecznosciowych

oprawa transmisji
banery promocyjne
oficjalne zaproszenia

materiaty organizacyjne

Baner sponsora (na goérze) i mock-up zaproszenia (na dole).



Modelowanie 3D ¢ Druk 3D

Roboty MicroSumo (po lewej) i model 3D jednego z nich (po prawej).

W ramach dziatalnosci w Studenckim Kole Naukowym
Robotyki SKaNeR tworzytam roboty konkursowe, tgczqc
modelowanie 3D z praktycznym podejsciem do
konstruowania i rozwijania dziatajgcych rozwigzan.
Projektowatam komponenty przygotowywane do druku
3D oraz wspieratam rozwdj koncepcji, ktére musiaty
sprawdzac sie nie tylko wizualnie, ale przede wszystkim
funkcjonalnie.

Projekt pozwolit mi rozwing¢ sposoéb pracy oparty na

tqgczeniu designu, technologii i realnych ograniczen
konstrukcyjnych.

Zakres projektu
modelowanie 3D komponentdw
projektowanie pod druk 3D
rozwoj koncepcji konstrukcyjnych
koordynacja pracy zespotu




KONCEPCYJNY REBRANDING
POLITECHNIKI LtODZKIEJ

W ramach jednego z gtéwnych projektow podczas studiow
opracowatam nowq identyfikacje wizualng dla Politechniki todzkie).
Zaprojektowatam logo, wizytdwki, dobratam typografie i stworzytam
ksiege znaku.

Poprzednie logo wykorzystywato motyw kota zebatego jako symbol
technicznych korzeni uczelni oraz odniesienie do miasta. Moj
koncepcja zachowata oba te elementy, wzbogacajgc je o inspiracje
elektronikg i informatykq. Dzieki temu powstat znak, ktéry tqczy

tradycje z nowoczesnym, technologicznym charakterem uczelni.

Zakres projektu

* logo

» dobdr typografii
s wizytdwki

» ksiega znaku

zebatka $ciezki elektronicznych obwodoéw

symbol miasta todzi

Politechnika tédzka
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